ｅｰＺＵＫＡスマートフォンアプリコンテスト2014
エントリーシート
提出日　　　月　　　日
	No
	項目　*は必須記入項目
	記入欄

	１
	ふりがな*
	

	
	応募者の氏名又は
グループ名*
	

	2
	ふりがな
	
	応募者又は代表者の生年月日

	
	グループ代表者の

氏名（グループの場合）*
	
	西暦　　　　年　　　月　　　日

	3
	連絡先*
	メールアドレス
	

	
	
	ＴＥＬ
	

	
	
	住所
	

	4
	所属

（会社名、学校名等）
	
	一般、学生の別 *

	
	
	
	□　一般　　　□　学生

	5
	エントリー予定の

テーマ*
（提出するテーマにチェックをつけてください。企画書提出時に変更可能です。）
	□　九州インターメディア研究所／
　　　デジタルハリウッド福岡校

□　シャープ

□　トヨタ自動車九州

□　ドルフィン・ブラウザ

□　西日本鉄道
	□　ハウインターナショナル

□　ＢＩＪＩＮ＆Ｃｏ．

□　ＬＩＮＥ　Ｆｕｋｕｏｋａ

□　主催者テーマ

	6
	動作環境*
	□Android
（バージョン：　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

□iOS

（バージョン：　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

	7
	開発予定のアプリの名称・概要・特徴
	

	8
	グループメンバーの
氏名
（グループの場合記入。

代表者は除いてください。）
	１
	
	５
	

	
	
	２
	
	６
	

	
	
	３
	
	７
	

	
	
	４
	
	８
	

	9
	ビットアイルクラウドバーチャルサーバ*
	□利用を希望する　　　　□利用を希望しない


〔留意事項〕

※入力いただいた個人情報は、このコンテストの運営以外の目的には使用しません。
※学生の場合は、学校名のほか、学科名、学年も所属欄に記入してください。

※２点以上のアプリをエントリーする場合は、それぞれエントリーしてください。

※エントリー送信を受付いたしましたら、数日中に受付確認のメールを送信いたします。送信後５日間を経過してもメールが届かないときは、再度送信いただくか、飯塚市産学振興課産学連携室（0948-22-5518）までお問い合わせください。

※主催者テーマは一括で審査します。
※ビットアイルクラウドバーチャルサーバの「利用を希望する」にマークをいただいた方には、後日、利用について案内をいたします。マークがない場合は、「希望しない」ものとして取り扱います。
